Tiirmlen

. Wie fedem Turner bekannt das Lied. ist dem Akxiven das Tarmfi lieb.

Ein fast vergessener Brauch zu ncuem Leben zu erwecken i1st nicht immer emfach. Vor zwei
Jahren, an emner Tumerhaupiversammlung, stellte ich erstmals den Missstand fest. dass das
einst 50 heisspeliebte Tirmlen nicht mehr an die Jungtumer weitergegeben wird. Ich habe
mich damals entschieden mich als cinsame Secle aof eine Mission zu begeben. Eine Mission
mit dem Ziel diesen aliehrwiirdigen Brauch aus seiner Vergessenheit zu retten. Damals war es
noch mit einem Brief getan, der die Sympathien frdern sollte. Heute, knapp zwei Jahre
spéiter, ist es an der Zeit die Frilchte meiner intensiven Recherchen zu prisentieren.

Auch ein Tilrmli bendtigt seine sieben Sachen und das gleich zweimal. Man braucht dazu
niamlich 14 Dinge.

[Me 2 mal 7 Sachen des Turms:

Dra wiiren: 5 Gliser mut Schnaps
1 Glas Bier ( Stange)
6 Rierdeckel
| Chrumme und
den Wiirfel des Triigers

Zu berlicksichtigen bleibt, dass das Oniginaltiirmli fiir gewdhnlich einen Kirsch, einen
Williams und einen Cheiiter enthéllt. Varianten wie zum Beispiel nur Appenzeller” oder
andere Schndpse dilrfen auch praktiziert werden, sofem dic anderen Mitspicler zustimmen.
Auch bei der ..Chrummen™ gibt es diverse andere Maghchkeiten. So habe ich es schon
wahlweise mit einem Kiel, einem Stumpen, einem Kaugummi oder einem gewthnlichen
Mandannli gesehen.



Vom Aufban und Fall des Tiirmlis

Grundsiéitzliches: - das Tiirmli wird immer auf die selbe Arnt aufaebaut
- e85 ist nicht notwendig, seine Kreativitfit im Turmbau zu demonstrieren, da
sig¢ oft nur zum Fall dessen fiihrt
- IMMER den Schwerpunkt im Auge behalten!
- mit den Farben spiclen
- stabilen Untergrund wihlen
- Ratschlage erteilen aber memals dreinreden
- Besoffene, welehe den Turm von Pisa fir gerade halten, nie baven lassen
- mie mal leerem Portemonnase spielen

Der Aufbau ist ein wichtiger Aspekt des Spiels und sollte deswegen immer sehr gewissenhaft
vorgenommen werden. Kaum jemand wird sich an einem Tilrmli erfreuen, das wegen
Konstruktionsfehlemn einstilriz.

Gestartet wird immer mit der Stange. Auf diese setzl man dann den ersten Bierdeckel. Danach
wird abwechselnd ein Schnapsglas und ein Bierdeckel daraufgestellt. Zur Erdeichterung und
Stabilitit der ganzen Sache, wird empfohlen, nach dem dntten Bierdeckel (siehe Bild) einen
zweiten Aufbau mit den verbleibenden Gléisern zu machen. Zum Schluss wird das Tlhrmli mit
der ..Chrummen™ gekrint.

Bevor nun aber endlich gestartet werden kann, wird noch ein kriftiger Schluck aus dem
eigenen Getrlink zur . Ufrichtig” genommen.

Jetzt peht’s los:

Der Reihe nach wird nun gewlirfelt. Der Spicler. der cine Sechs wiirfelt, muss das Oberste des
Tiirmlis (weg-) nchmen und trinken (auf ex). Es darf erst nach vollsiindigem Leeren des
Schnapsglases weitergespiell werden. Erwischi der Ungliickliche einen Bierdeckel, darf er ihn
nur abdecken. Erhilt er die ..Chrumme™ muss er sic rauchen.

Der Spieler. der die Stange erhlt und der folgende Mitspieler machen nun unter sich die
Rechnung fiir das Tiirmli aus. Der Spicler mit der Stange darf erst zu trinken anfangen, wenn
der folgende Spieler den Wiirfel in den Hinden hilt. Gelingt es dem Biertrinker das Glas zu
leeren bevor der andere Spicler eine Sechs wiirfelt, bezahlt der Wikrfler das Ttiemli. Gelingt es
ihm nicht die Stange ganz #u leeren, so tibernimmi er zur Strafe die Rechnung. Dias
verbleibende Bier muss dann nicht mehr ex getrunken werden.

Wird ein neues Tirmli bestellt. so beginnt der Spender mit der ncuen Runde.



WARNUNG

Dveses Spiel darf erst mit 18 Jahren betrichen werden. da es zum Genuss von starken
Alkoholika kommen kann. (Auwswirkungen siehe Photo)

Darauf Achien, wie viele Personen mitspielen. Die Chancen. 7u gewinnen oder zu verlieren,
erhiihen sich mit jedem Spicler, der aussteigt.

Die Wiirtel sind pefallen. Prost! 1. Wikrfeltrdger 51TV Hundwil
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